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Resumo: A presente Investigacdo trata sobre O ludico
no ensino de matemadtica. Ao trabalhar o contetido
das quatro operag¢des fundamentais da matematica
e fragdo através do jogo de domind, o professor
ird verificar se os alunos conseguirdo realmente
aprender. Sabe-se que ao manusear o jogo, seguindo
asregras, eles poderdo demonstrar seu conhecimento
com a técnica utilizada. Neste sentido o objetivo
geral da pesquisa é mostrar o ludico no ensino da
Matematica com a utilizag¢do do jogo de domin6 para
os alunos do 6° ano do Ensino fundamental, como
objetivos especificos tém-se: Conhecer a ludicidade
no ensino da Matematica; Explanar as quatro
operagdes fundamentais (expressdes numeéricas)
e fragbes; Mostrar a importancia de estratégias
na utilizacdo do jogo de domin6;0 procedimento
metodoldgico adotado neste trabalho foia pesquisa
bibliografica em livros, artigos cientificos e sites. A
fundamentacgdo tedrica foi pautada nos seguintes
autores: Smole; Diniz; Milane (2007); os PCN’s do
Ensino Fundamental do 62 ao 92 ano da disciplina de
matematica, (BRASIL, 2001); Grando(2004); Alves
(2001); entre outros.Nesta investigacio foi mostrada
a importancia do ludico no ensino de matematica
do 62 ano no ensino fundamental, utilizando como
recurso didatico o jogo de domind, dentre eles: o
dominé da adi¢do, o dominé da subtracdo, o dominé
da multiplica¢do, o dominé da divisdo, o domind das
expressoes numéricas e domin6 das fragdes.
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Abstract: The purpose of this article is to debate
about the poly-affectivity, and the legal validation
of the new family structures, since, although
there is no express legislative recognition on the
poly-affective unions, the registry of the union of
“couples” is already identified in Brazil. "Formed
by more than two people. Given this, the objective
of this paper is to identify the main norms and
guiding principles inherent to the Family Law and
other current legislation focusing on the new family
structure based on poly-affectivity. For this, the
scientific research methodology of bibliographic
and documentary revision was made available,
through qualitative and descriptive research.
This study is justified in view of the relevance of
conducting a survey of more detailed information
and knowledge about the new family modalities,
especially the family relationships based on poly-
affectivity, seeking to verify the real validity and
convergence of the new family. multi-purpose
family structure before the national legal system.
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Introducao

Esta pesquisa tem como objetivo mostrar a utilizagdo do lidico no ensino da matematica
basica, usando o jogo do domino no estudo das quatro operacdes e fragdes. A escolha do
tema deveu-se ao baixo indice nas avaliacdes do SAEB, pois os alunos demonstraram muitas
dificuldadescom relacdo as operacdoes matematicas. O professor desempenha um papel
extremamente importante no desenvolvimento de suas atividades dentro da sala de aula,
buscando estratégias que melhorem os indices futuros.

Para Piaget (1989, p.5 apud CASTEJON; ROSA, 2017, p. 2), “Os jogos ndo sdo apenas
uma forma de divertimento, mas sdo meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual”. Para manter seu equilibrio com o mundo, a crianca necessita brincar; criar, jogar
e inventar.

Considerando o pensamento dos autoresGrando, Alves, Silva, Maciel e comparando
com as estratégias aplicadas em sala de aula com os jogos, pode-se dizer que o processo de
aprendizagem serd eficaz e divertido, pois motiva os alunos e a aula torna-se mais interessante.

Neste sentido, a pesquisa mostra como trabalhar as quatro operagdes matematicas
de forma prazerosa para que os alunos aprendam. Sabe-se que a disciplina de Matematica
muitas vezes traz medo para muitos discentes, e isso pode ser pela forma que ela é lecionada.
Geralmente, utiliza-se do ensino tradicional, onde o docente explica suas aulas na lousa e ndo
estimula o aprendizado. E inconcebivel que no século XXI, o professor continue utilizando
métodos retrégrados, por isso ele devera melhorar sua pratica pedagégica, a fim de fazer com
que seus alunos participem e aprendam de forma mais divertida.

Para que o processo de aprendizagem torne-se satisfatorio, é necessario que o professor
desperte para as novas metodologias que venham proporcionar aos seus alunos interesse pela
matematica.

Uma das estratégias que podem ser usadas sdo 0s jogos, pois com 0s mesmos as
criangas sdo estimuladas a participar das aulas e consequentemente a entender os contetudos
abordados com mais facilidade, além disso, eles apresentam regras que deverdo ser seguidas.
Grando(apud RIBEIRO, 2009 p. 25) afirma que “no jogo de regras, a crianga abandona o seu
egocentrismo e o seu interesse passa a ser social, havendo necessidade de controle mttuo e de
regulamentacdo”.

Diante da linha de pensamento deste autor, pode-se afirmar que ao conduzir o jogo, o
professor deverd comentar com os alunos, as regras do jogo e 0os mesmos precisardo seguir,
deixando o individualismo e pensando no coletivo de acordo com o jogo que sera desenvolvido.

Ao trabalhar o contetido das quatro operagoes fundamentais da matematica através do
jogo de domind, o professor ira verificar se os alunos conseguirdo realmente aprender. Sabe-se
que ao manusear o jogo, seguindo as regras, eles poderdo demonstrar seu conhecimento com
a técnica utilizada.

O jogo permite o trabalho coletivo, proporcionando a interagdo dos participantes, ajuda
mutua, autoestima dos alunos com baixo rendimento escolar e o professor conseguira alcangar
0s objetivos propostos.

Além disso, o trabalho mostra a explanagdodas quatro operagdes fundamentais
(expressdes numeéricas) e fragdes e mostra a importancia de estratégias na utilizacdo do jogo
de domind.

A ludicidade e o0 ensino da matematica

Segundo Alves (2001, p.19), “a ludicidade est4 presente em varias atividades no dia
a dia da crianca, e que ela existe independentemente do seu uso educacional”. Dessa forma,
analisando o pensamento da autora, pode-se afirmar que trazendo o lddico para a sala de aula
o professor terd mais chance de estimular seus alunos a participar, pois os mesmos ja estao
acostumados com essa pratica no seu cotidiano e favorecera o seu desenvolvimento mediante
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ao conteudo que esta sendo trabalhado e da metodologia aplicada para incentivar e prender a
atencdo dos alunos.

0 uso de recursos ludicos em suas aulas pelos professores irdo incentivar seus alunos a
desenvolver o intelecto, pois agucara a curiosidade propiciando momentos divertidos e cheios
de aprendizagem.

0 docente é o intercessor dentre o educando e ensino da matematica, ele elabora seu
planejamento, prepara as atividades ludicas, cria condi¢oes que possibilitam seus alunos a
buscarem os conhecimentos que permitiram resolver situacoes do dia a dia.

De acordo com Brasil (2001 p. 15), “o ensino de Matematica costuma provocar duas
sensagdes contraditdrias, tanto por parte de quem ensina como por parte de quem aprende”.
Desse modo, dependendo de como a disciplina de matematica é lecionada, muitas vezes os
alunos apresentam-se insatisfeitos com o aprendizado, os professores colecionam desafios,
pois ndo é facil trabalhar a mesma sem nenhum atrativo e o docente sabe que nao é tarefa
simples para ser feita de forma isolada, a busca de recursos que devem transformar-se em
acoes diarias que efetivamente tornem os conhecimentos matematicos compreensiveis a
todos os alunos deve ser realizada de forma coletiva.

Conforme Grando (2004, pag. 08),

As atividades lddicas sdo inerentes ao ser humano. Cada
grupo étnico apresenta sua forma particular de “ludicidade”,
sendo que o jogo se apresenta como objeto cultural. As
diferentes brincadeiras e jogos de um determinado grupo
étnico representam o que chamamos de cultura ludica.
Nas diversas culturas e em qualquer momento histérico,
encontramos uma variedade infinita de jogos.

De acordo com as palavras da autora pode-se dizer que as pessoas necessitam
desenvolver atividades ludicas, ou seja, atividade que lhe traga satisfagdo, culturalmente
necessita-se viver em grupo nada melhor que a pratica ludica que possibilita interacdo,
motivacdo e criatividade. Praticar atividades ludicas representa uma necessidade para as
pessoas em qualquer momento da vida. A sala de aula é o ambiente propicio para trabalhar de
forma criativa, proporcionando satisfagdo dos alunos, a forma como esta sendo ministrada a
aula facilita o processo de ensino aprendizagem. Dessa maneira o professor tera éxito em seu
trabalho, ele tem papel fundamental nesse processo e depende dele o sucesso de sua aula, pois
precisa ser bem planejada e ndo importa o tempo que se gasta para a produgdo, o importante
é que através desta técnica o aluno tenha interesse pela disciplina.

Abordadas relacdes entre o conhecimento, o estudante e o docente recomendam-
se caminhos para ensinar matemadtica na sala de aula de forma mais dinamica. O ensino
da Matematica passou por inumeras transformacdes ao longo dos tempos. Desse modo,
a disciplina a ser ensinada era aquela concebida como logica, compreendida a partir das
estruturas, conferia um papel fundamental a linguagem matematica, vinculada principalmente
pelos livros didaticos e teve grande influéncia.

0 ensino da Matematica depende muito da criatividade do professor; ele deve pensar na
atividade com ludicidade como um procedimento que permite que seus alunos tenham gosto
pela disciplina e com isso tenham éxito na sua atividade.

Para Grando (2004, pag. 10),

“A definicdo de uma metodologia com jogos na sala de aula
somente comega a ser possivel de se discutir com os avangos
no campo da Psicologia, em que o individuo passa a ser o
dinamizador do seu proprio processo de aprendizagem
e nao mais um mero assimilador de conhecimentos
transmitidos”.
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Os professores devem apreciar definidos elementos interiores dos seus alunos para
nortear o aprendizado de modo expressivo e a ludicidade desempenha uma fungdo essencial
para a ampliacdo cognitiva, afetuosa, igualitaria e ética dos alunos.

Para Alves (2001, pag. 27 e 28),

A utilizagdo de atividades lidicas em aulas de matematica,
além dos aspectos cognitivos relevantes para a sua
ampliacdo, ndo deve ignorar ou menosprezar o aspecto
afetivo desencadeado pela agdo do jogo, na aproximacdo
entre jogadores, bem como o professor [...].

Sabe-se que o lidico é uma ferramenta que favorece a ajuda mttua entre os alunos,
contribuindo assim para formagdo do conhecimento e possibilita também que o professor
avalie seu trabalho e saber se realmente a metodologia utilizada surtiu efeito ou ndo, e a
partir dai refazer seu planejamento, mas as atividades lidicas sempre que bem planejadas,
o resultado positivo é garantido, pois é uma técnica que estimula a participagdo dos alunos e
facilita a aprendizagem.

Para Brasil (2001, pag. 41), “A interagdo entre o professor e aluno, a interagdo entre
alunos desempenha um papel fundamental na formagao das capacidades cognitivas e afetivas”.
Ao desenvolver uma atividade ltdica em sala de aula, o professor estimula a interagdo entre
os alunos, de modo que cada um vai a busca de solu¢do para um determinado problema,
permitindo que seu colega contribua para alcangarem o objetivo proposto, expor suas ideias
e respeitando a opinides dos demais membros do grupo, tirar suas ddvidas, assumindo
que o resultado encontrado pelos colegas pode ser a correta e prosseguir no experimento
de estabelecer suas oportunas opinides, buscar saidas alternativas, renovar e desenvolver
a percep¢do sobre o assunto abordado, dessa maneira, a aprendizagem sera significativa, o
docente deve criar espago harmonioso que estimule o estudante a indicar, confrontar, debater,
recriar, e expandir seus conceitos. E de suma importancia que acontega de fato a interagio
professor e aluno, que o docente estimule a participagdo dos discentesnas atividades e que
fique bem claro cada um deve saberclaramente o seu papel e suas respectivas fung¢des ao
realizar atividade ludica.

0 estudo das quatro operacgdes fundamentais

Brasil (2001, pag. 71 e 72) apresenta os conteddos, conceitos e procedimentos para
serem trabalhados com operagdes de nimeros naturais,

Andlise, interpretacdo, resolucio e formulagdo de situagoes-
problema, compreendendo alguns dos significados das
operagdes, em especial da adi¢do e da subtragao.

Reconhecimento de que diferentes situacdes-problema
podem ser resolvidas por uma tnica operacdo e de que
diferentes operagdes podem resolver um mesmo problema.

Utilizagdo de sinais convencionais (na escrita das
operagoes.

Construgdo de fatos basicos das operagdes a partir de
situagdes-problema, para constituicdo de um repertorio a
ser utilizado no célculo.
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Organizacdo dos fatos basicos das operagdes pela
identificacdo de regularidade e propriedades.

Utilizagdo de decomposicdo das escritas numéricas para
realizacdo do calculo mental exato e aproximado.

Calculos de adicdo e subtracdo, por meio de estratégias
pessoais e algumas técnicas convencionais.

Calculos de multiplicagdo e divisdo por meio de estratégias
pessoais.

Utilizacdo de estimativas para avaliar a adequagdao de um
resultado e uso da calculadora para desenvolvimento de
estratégias de verificacdo e controle de calculos.

0 processo de ensino aprendizagem com as operacdes matematicas é um dos maiores
desafios para os professores do Ensino Fundamental- anos finais, os alunos tém muitas
dificuldades em aprender e efetuar estas operacdes, eles ndo gostam de estudar a tabuada, dai
a dificuldade no aprendizado, e € um dos contetidos mais importantes no ensino matematico,
pois trabalha o raciocinio ldgico e com ele vocé desenvolve qualquer outro.

Para Silva (2014, pag. 24),

Inicialmente, busca-se elencar as operagdes e suas
defini¢des para juntos decifrarmos com os educandos
acompanhem a relagdo do ensino com a aprendizagem, é
um elo que deve ser efetuado com consciéncia para que os
alunos ndo continuem sendo promovidos de um ano para o
outro, sem dominar as operagdes basicas matematicas.

A maioria dos alunos chega ao Ensino Fundamental- Anos Finais - sem dominar as
operagoes fundamentais necessarias para desenvolver os demais contetidos matematicos e
por esse motivo, nem sempre o aprendizado é garantido, muitas situagdes do dia a dia precisam
ser resolvidas, utilizando as operacoes. Pode-se trabalhar este contetido de forma dindamica.

Segundo Silva (2014, pag. 26, apud MACIEL, 2013), “Adi¢do é a operagdo mais natural
na vida da crianga, porque esta presente nas experiéncias infantis desde muito cedo. Além
disso, envolve apenas um tipo de situacdo, a de juntar ou acrescentar, que é efetivamente
prazerosa”. Como citado, a primeira operacio que os alunos irdo se familiarizar é adicio, nesse
caso o professor deve iniciar apresentando problemas com situacdes do dia a dia do aluno,
sempre associando a ideia de juntar e acrescentar para que os discentes compreendam seu
significado. £ imprescindivel que o professor crie estratégias que permitam o desenvolvimento
do raciocinio ldgico com calculos mentais.

A subtragdo é a operacdo inversa da adicdo, entretanto ela apresenta algumas
dificuldades para os alunos ao resolvé-la, pois esta se caracteriza como uma reducio ou corte
de algo.

Para Silva (2014, pag. 27, apud MACIEL, 2013),

A subtragdo tem aspectos positivos e negativos. Os seus
aspectos positivos sdo definidos pelo resultado da agdo,
percepcdo e cognicdo. J4 os aspectos negativos, como
inverso e reciproco, sé sdo construidos com mais tempo.
Portanto, a subtracdo envolve ideias bastante diferentes
entre si, como tirar, comparar e completar.
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O professor ao ministrar o conteido sobre subtracio devera dedicar-se mais e usar
seu lado criativo para que os alunos possam sanar suas dificuldades com relacio ao que sera
abordado, uma vez que ao empreender o conceito de tirar agregada a subtragdo, sugerir aos
alunos que elaborem problemas envolvendo situagdes do seu cotidiano.

Dessa forma, o docente necessitara estimular os alunos a buscarem varias formas para
resolver um problema, mas é preciso adaptar a melhor estratégia para que o aluno possa
trabalhar o seu raciocinio légico e buscar a aquisi¢do de conhecimento. Sabe-se que nao é facil
para os alunos compreenderem esse contetido, mas com as técnicas que o professor devera
buscar para sanar essa dificuldade, sera muito gratificante o resultado alcancado.

Deacordo com Silva (2014, pag. 28) “amultiplicacdo é a operagdo aritmética que consiste
na resolucdo de contagem, adi¢do de parcelas iguais, e oferece um dos primeiros contatos com
anocdo de proporcionalidade, uma das mais poderosas ideias matematicas”.

De fato, ao trabalhar a multiplicagdo o aluno devera ter dominio sobre a operagio da
adicdo para que nao tenha dificuldades, requerendo do aluno o maximo de cuidado e atencio.
Os educadores devem ser bem cautelosos com relacdo ao aprendizado dos alunos e que eles
ndo agreguem a operacdo com o método de memorizar. O professor devera antes de qualquer
coisa verificar o quanto aluno tem de conhecimento do conteudo para depois aprofundar,
falando sobre suas propriedades, que sdo semelhantes com as da adigio.

Quando o educador for ministrar o contetido sobre multiplicagdo tera que empregar
diversas estratégias para ensinar e fazer com que o aluno compreenda. Segundo Silva (2014,
pag. 28, apud MACIEL, 2013) “para conseguir uma aprendizagem significativa os professores
precisam utilizar recursos que facilitem a resolucdo que envolva a multiplica¢do, [...] para dar
agilidade no raciocinio légico da crian¢a”.

O autor Silva (2014, pag. 28) fala que “a divisdo esta relacionada com a subtracdo.
Na verdade, ela é uma subtracdo reiterada de partes iguais, por isso apresenta questdes
semelhantes as daquela operacdo”. Sabe-se que a divisdo é a operacdo inversa da multiplicacio,
assim como a subtracdo € a inversa da adicdo, por esse motivo o aluno precisa ter aprendido a
multiplicacdo para facilitar o estudo da tltima operacdo matematica que é a divisao.

Ja para os autores Giovanni e Castrucci (2018, pag. 54) neste momento, “quando a
ultima operacdo das operacoes fundamentais sera efetuada, os alunos ja devem estar cientes
de que ha mais de uma ideia associada a cada uma das operagoes”. Deve-se admitir que neste
momento fosse necessario que os educandos compreendam a importancia do estudo desse
conteudo, pois assim como a subtracio, a divisdo também é e precisa ser bem explorada pelo
professor para que de fato, haja aprendizagem.

OautorSilva (2014) descreve que as expressoes numeéricas sio conjuntos de niimeros
e operacoes matematicas onde a ordem dessas operacées é bem definida para que haja uma
convengio a respeito de seu resultado. E necessario que ao resolver uma expressio numérica,
os alunos conhecam as regras para desenvolvé-la. Aprende-se que resolver uma expressao
numérica, onde aparecem asquatro operagdes primeiramente resolvem-semultiplicacdo e
divisdo e em seguida adi¢do e subtracdo dependendo da ordem que elas aparecem.

De acordo com Giovanni e Castrucci (2018, pag. 66),

As expressdes numeéricas sdo apresentadas como parte
da linguagem matematica que auxilia a expressar
raciocinios envolvendo numeros relacionados com as
operacdes matematicas. Nesse sentido, para os alunos
compreenderem o uso dos sinais que aparecem nas
expressoes, é interessante explorar as atividades em que a
posicdo desses simbolos é modificada.

Os autores deixam bem claro que ao resolver uma expressao numeérica, o aluno tera que
desenvolver seu raciocinio, colocando em pratica os conhecimentos adquiridos com o estudo
das operacoes matematicas. Os educandos demonstram desinteresse pelo contetido, achando
que ele ndo tem importancia e sem nenhum sentido, por isso é admiravel que o professor
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mostre a eles, 0 quanto esse estudo é necessario, sdo as primeiras no¢des de nimeros positivos
e negativos e que nem sempre o resultado apresentara um ntimero positivo.

O professor usa na sua pratica pedagdgica definicdes, métodos ou estratégias para
facilitar o aprendizado dos alunos e em seguida sempre utilizam situagdes problema para
comprovar que o contetido foi aprendido. A maioria dos estudantes resolve um problema sem
precisar fazer calculos, com as informagdes ou aplicacdo de algo que estudaram nas aulas de
matematica.

De acordo com Brasil (2001, pag. 43),

O ponto de partida da atividade matemética nao é
a definicdo, mas problema. No processo de ensino e
aprendizagem, conceitos, idéias e métodos matematicos
devem ser abordados mediante a exploragdo de problemas,
ouseja, de situagdes em que os alunos precisem desenvolver
algum tipo de estratégias para resolvé-las;

0 problema certamente ndo é um exercicio em que o aluno
aplica, de forma quase mecdnica, uma férmula ou um
processo operatorio. S6 ha problema se aluno for levado
a interpretar o enunciado da questio que lhe é posta e a
estruturar a situacio que lhe é apresentada;

Aproximagdes sucessivas ao conceito sdo construidas para
resolver um certo tipo de problema; num outro momento,
o aluno utiliza o que aprendeu para resolver outros, o que
exige transferéncias, retificagdes, rupturas, segundo um
processo analogo ao que se pode observar na historia da
Matematica;

O aluno ndo constréi um conceito em resposta a um
problema, mas constréi um campo de conceitos que
tomam sentido num campo de problemas. Um conceito
matematico se constroi articulado com outros conceitos,
por meio de uma série de retificagdes e generalizagdes;

A resolugdo de problemas nido é uma atividade para
ser desenvolvida em paralelo ou como aplicacio da
aprendizagem, mas uma orientagdo para a aprendizagem,
pois proporciona o contexto em que se pode apreender
conceitos, procedimentos e atitudes matematicas.

Ao se elaborar questdes envolvendo problemas, o professor devera levar em conta os
principios apresentados pelos PCN’s, aplicando-as de acordo com suas caracteristicas para que
de fato as atividades possam ser compreendidas como uma situa¢do problema realmente.

De acordo com Brasil (2001, pag.44) para,

Resolver um problema pressupde que o aluno:

Elabore um ou varios procedimentos de resolugdo (como,
por exemplo, realizar simulados, fazer tentativas, formular
hipdteses);

Compare seus resultados com os de outros alunos;

Valide seus procedimentos.
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Naresolugdo de um problema, ndo basta apenas se envolver no que esta sendo sugerido,
mas adequar a estratégia para que o aluno aprenda e desenvolva as competéncias propostas
para essa atividade, fazer com que ele possa questionar a sua resposta, comparar com as dos
colegas, demonstrar um entendimento e enriquecer o processo de ensino aprendizagem.

Estudo das fragoes

Os autores Giovanni e Castrucci (2018, pag. 132) “relatam que as primeiras noticias do
uso das fra¢cdes vém do antigo Egito. As terras que margeavam o rio Nilo eram divididas entre
os grupos familiares em troca de pagamento de tributos ao Estado”. Baseado na necessidade
que a populacdo antiga sentia na resolugdo de situagdes praticas de medida. Sabe-se que o
rio Nilo consecutivamente lidava com enchentes recorrentes e os terrenos tinham que ser
sucessivamente medidos e demarcados e o pagamento dos impostos eram feitos mediante a
area que seria plantada.

De acordo com os autores Giovanni e Castrucci (2018, pag. 132),

As fracdes ja eram conhecidas pelos egipcios ha mais de
3 500 anos, como comprova o Papiro de Rhind, adquirido
pelo colecionador de antiguidades Henry Rhind, em 1858.
Com o titulo Regras para inquirir a natureza, e tudo que
existe, dada mistério, cada segredo, o papiro foi regido pelo
escriba egipcio Ahmés. Nao se sabe o certo a finalidade,
mas supde-se que tenha sido elaborado por Ahmés para o
uso de seus alunos, candidatos a escribas do farad.

O diagnéstico da biografia do ensino matemadtico prové aos estudantes a chance de
entender que a disciplina nasceu das precisdes didrias da popula¢do antiga e que, mesmo hoje,
e a todo o momento, esta-se requerendo a refletir de forma matematica. Além disso, [...] “o
estudo das fracdes é uma 6tima oportunidade para consolidar os conhecimentos da divisdo
entre numeros inteiros [..] pelo exercicio simultaneo da operacdo abstrata e de repartigdo
concreta” (GIOVANNI e CASTRUCCI, 2018, pag.132).

Revisar com os estudantes as informagdes que tém sobre as fra¢des, vale para recordar
consideracoes anteriores. Aproveita-se para destacar que é conveniente pensar a forma como
esse conteudo sera resgatado com os alunos, o professor podera utilizar métodos com o uso de
comidas para simular fragoes.

Para Giovanni e Castrucci (2018, pag.133), [..] “¢ uma boa alternativa para abordar o
conceito de fragdo a fim de proporcionar aos alunos a manipulagdo do material e a compreensao
do conceito abordado”. E importante que haja uma interagio entre os alunos e o professor, pois
o dialogo é essencial para que os alunos possam ter a liberdade de tirarem suas duvidas em
atividades coletivas.

0 jogo como ferramenta na aprendizagem da matematica

De acordo com Alves (2001, pag. 15),

[..] a evolugdo do brincar na sociedade humana, dentro
dos aspectos ludico e educativo; as representacoes,
classificagdes e caracteristicas que autores fazem sobre o
jogo; bem como a importancia do ensino da matematica
por intermédio de atividades ludicas. Busco assim, em
autores diversos, aportes tedricos que convergem ao tema
proposto: ludicidade e o ensino da matematica.

Revista Multidebates, v.4, n.4 Palmas-TO, outubro de 2020. ISSN: 2594-4568



MULT]

Dentre as varias probabilidades de estratégias para a educagdo de matemadtica,
observadas e debatidas por diversos pesquisadores, as atividades com jogos vém sendo
apontadas como ferramenta eficaz para o ensino da disciplina. E importante ressaltar que ao
utilizar os jogos nas aulas de matematica, o professor estara criando subsidios para alunos
desenvolverem o raciocinar ldgico, a criatividade e a autoestima com dinamismo.

Para Alves (2001, pag. 16, apud ALMEIDA, 1987),

Na Antiguidade, o brincar era uma atividade caracteristicas
tanto de criangas quanto de adultos. Para Platdo, por
exemplo, o “aprender brincando” e da repressdo era mais
importante e deveria ser ressaltado no lugar da violéncia.
Considerando ainda que todas as criangas deveriam estudar
amatematica de forma atrativa, sugerindo como alternativa
a forma de jogo. [...] relata que, também nos povos egipcios,
romanos e maias, a pratica dos jogos era utilizada para
que os mais jovens aprendessem valores, conhecimentos,
normas e padrdes de vida com a experiéncia dos adultos.

Percebe-se que antigamente os jogos eram utilizados como forma de divertimento
para que as criancas e adultos tivessem momentos de coletividade e interacio, mas também
pudessemaprender matematicabrincando. Asatividadesludicas naquela época eramutilizadas
para que os adolescentes aprendessem de forma prazerosa conhecimentos que utilizariam na
fase adulta. Os jogos eram considerados muito importantes para o desenvolvimento intelectual,
eles estimulam através da ligacdo entre o experimentado e a imaginagao.

Para Alves (2001, pag. 19), [...] o ato de brincar e suas representagdes sdo um fendmeno
bastante complexo, cultural e que depende de épocas histéricas, condigdes sdcio-histdricas e
geograficas. Os jogos e brincadeiras estdo presentes no dia a dia das criangas, independente da
cultura ou grupo étnico, sempre vai haver uma infinidade de atividades ludicas cujo intuito é
proporcionar diversao para elas.

As atividades lidicas sdo muito importantes para o desenvolvimento do individuo,
pois por meio delas, proporcionando a ampliacdo de competéncias para resolver situacoes-
problema, interacdo entre os seres humanos, aquisi¢do de conhecimento, utilizacdo de regras
e alteracdo do ambiente onde se esta. Antes, os jogos eram vistos como o passar de tempo,
hoje eles vém ganhando importancia ao contribuir com as varias dreas do conhecimento,
possibilitando o aumento das habilidades necessarias para os desenvolvimentos intelectuais
do ser humano.

O Brasil (2001, pag. 48) mostra que,

Além de ser um objeto sociocultural em que aMatematica
estd presente, o jogo é a atividade natural no
desenvolvimento dos processos psicologicos basicos;
supde um “fazer sem obrigacdo externa e imposta’, embora

demande exigéncias, normas e controle.

Através dos jogos os alunos desenvolverdo “o pensamento ldgico [..], que é o produto
da atividade mental da crianca e o trabalho com objetos é o suporte para a construcdo desse
pensamento” (SILVA, 2014, pag. 30). Ao abordar o uso de materiais concretos como estratégias
metodoldgicas para enriquecer as aulas de matematica, mostram o interesse dos professores
em criarem métodos eficazes para que os alunos aprendam de fato os contetidos desejados.
Dessa forma é importante definir bem os procedimentos e quais objetivos se espera alcangar
neste momento.

Os autores Smole, Diniz e Milane (2007, pag. 13) citam que, [..] “para que os alunos
possam aprender e desenvolver-se enquanto jogam, é preciso que o jogo tenha nas aulas tanto
dimensao ludica quanto a educativa, [...] ao planejar o uso desse recurso nas aulas”.

O educador tem papel importante na elaboragdo das atividades com jogos para que o
aprendizado seja significativo, dessa forma, a qualidade pedagogica das atividades aparecem
como elementos fundamentais para a constituicdo de experiéncias significativas de ensino e
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aprendizagem em Matemética (DIAS, 2009, pag. 14). E fundamental que o professor tenha
em mente que nem todo jogo serve como um método de aprendizagem, nessa hora deve-se
analisar bem que tipo de jogo pode-se apresentar para os alunos para que haja de fato aquisicao
de conhecimento.

Neste contexto, Alves (2001, pag. 33, apud KAMII e DEVRIES, 1991),

Ao proporem o trabalho com jogos em sala de aula, elegem
as caracteristicas de jogos em grupo como principal, por
defenderem, ancoradas em Piaget, que sem a interagdo
social entre os colegas- propiciada pelo grupo-, as criangas
ndo poderdo construir suas logicas, seus valores sociais
e morais. Assim, sugerem critérios de escolha para que
atividades ludicas sejam tteis no processo educacional:

Ojogo devera propor situagdes interessantes e desafiadoras
para os jogadores;

0 jogo devera permitir a auto-avalicdo do desempenho do
jogador;

0 jogo deverd permitir a participagdo ativa de todos os
jogadores durante todo o jogo.

Asautoras destacam a importincia dos jogos em grupo, pois permitem aos alunos
aprenderem a jogar, eles possibilitam e instigam as habilidades intelectuais e a competéncia
de colaboracdo. “Baseando-se nos critérios propostos, o educador tera a oportunidade de
selecionar, bem como de criar novos jogos para seus alunos” (ALVES, 2001, pag. 33).

Segundo Smole, Diniz e Milani (2007, pag. 12) a,

[..] utilizacdo de jogos esta baseada em uma perspectiva
de resolucdo de problemas, o que, em nossa concepgao,
permite uma forma de organizar o ensino envolvendo mais
que aspectos puramente metodolégicos, pois inclui toda
uma postura frente ao que é ensinar e, consequentemente,
sobre o que significa aprender. Dai a escolha do termo,
cujo significado corresponde a ampliar a conceituacao de
resolucdo de problemas como simples metodologia ou
conjunto de orienta¢des didaticas.

As atividades com jogos oferecem o aperfeicoamento das metodologias de resolu¢do
de problemas na capacidade de investigar ou explorar opinides através do fundamento
matematico pressuposto pela atividade que sera conhecida pelos alunos quando realizarem a
tarefa, criando habilidades e avaliando-as ao concluir a atividade com éxito. O mais importante
de que aresolucgdo do problema é o caminho percorrido para chegar ao resultado, incorporado
pelo estudante, as inimeras oportunidades de resolvé-lo.

Segundo Querino(2011,pag. 36 apud REGO e REGO, 2004),

As atividades que envolvem dominés, auxiliam para o
desenvolvimento da atencdo, da agilidade de raciocinio,
possibilita a realizacdo de estimativas, estimula o
calculo mental, através da manipulacdo de quantidades,
planejamento das agdes e nos processos de contagens.
0O dominé possuivarias caracteristicas que o fazem um
material com inumeras vantagens para ser explorado em
sala de aula, ja que o mesmo pode ser adaptado a todos os
conteudos matematicos, em qualquer serie.
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De acordo com os autores supracitados podem-se realizar atividades com jogos de
dominé, envolvendo as operagdes matematicas e fragcdes que irdo permitir desenvolver
habilidades que contribuirdo para o aprendizado dos alunos, desse modo eles terdo facilidade
na compreensdo dos contetidos abordados ao manusear as pegas dos jogos e trabalhando no
coletivo.

O professor trabalha o contetido e em seguida utiliza-se o jogo de dominé para a
verificagdo da aprendizagem, pois no decorrer do jogo podem-se rever as dividas dos alunos
e eles podem também ajudar seus colegas, reforcando as explicagdes sobre as regras dos
mesmos.

Neste momento faz-se necessario que o professor explique para seus alunos as regras
do jogo de domind para que os mesmos possam compreender e jogar. Segue as regras
fundamentais para que os alunos possam jogar o domino, neste momento o professor podera
verificar se seus alunos realmente aprenderam o assunto trabalhado.

0 dominé é composto por 28 peg¢as, como no tradicional;

Seus participantes sdo de 2 a 6 jogadores;

Cada participante recebera 7pecas. Inicia-se o jogo.

Se houver de 2 a 4 jogadores, as pecas restantes ficam de lado para serem compradas
quando necessario;

O participante iniciara o jogo, depois que ganhar no par ou impar;

Coloca-se a peca em cima da mesa, o proximo participante tera que resolver a operacao
ou no caso se for um resultado, coloca-se a operacdo correspondente, se nao tiver devera
comprar até encontrar a peca necessaria;

Ganha o jogo quem terminar suas pegas primeiro;

Através desse jogo o aluno poderd demonstrar o quanto aprendeu dos
conteudos abordados pelo professor e mostrar seu desempenho em resolver
problemas envolvendo as operagcdes matematicas e fragdes, interagindo com seus

colegas.A comunicacdo entre os alunos proporciona ocasides de entendimento, organizando
conhecimentos associados com os contetddos. O ensinopor meio de atividades lidicas levao
aluno a participar do processo de construgdo do conhecimento de forma divertida. Os jogos
estdo em correlagdo direta com o pensamento matematico, pois nos jogos tem-se regras,
instrucdes, operacdes, definicdes, deducdes, desenvolvimento, utilizagdo de preceitos e
operacionalizacdes.

Ao idealizar a atividade com jogos o professor estara permitindo que seus alunos
desenvolvam seu pensamento 16gico, por issonecessita-se aplicar na turma para que os alunos
possam manipula-los, eles auxiliam na aquisicdo de conhecimento de forma prazerosa, os
alunos terdo oportunidade de aprender os conteidos abordados pelo professor com mais
facilidade, pois através da manipulagdo o aluno pode de fato entender o assunto e facilitar o
processo de ensino aprendizagem. E importante que o docente utilize o jogo de dominé na
verificacdo do aprendizado em relagdo as quatro operagdes, expressoes numéricas e fragdes.
As figuras abaixo ilustram os contetidos abordados.
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Figura 1 Domind de Adi¢do

Fonte: Google imagem

Figura 2 Domin6 de Subtracdo
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Fonte: Google imagem

Figura 3 Domind da multiplicagdo

Fonte: Google imagem
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Figura 4 Domind de Divisdo

Fonte: Google imagem

Figura 5 Domind das quatro operagdes
(Expressdes Numeéricas)

Fonte: Google imagem

Figura 6 Domind de Fracdo
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Fonte: Google imagem

Oprofessorpodeutilizarojogo abordadonestas figuras paraverificacio daaprendizagem
dos conteudos abordados de forma prazerosa, facilitando a aquisicdo dos conhecimentos dos
alunos, pois eles vao aprender brincando.
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Consideracoes Finais

Nesta investigacdo foi mostrada a importancia do ludico no ensino de matematica do 62
ano no ensino fundamental, foi utilizado como recurso didatico o jogo de domino, dentre eles:
0 domino da adi¢do, o domino da subtracio, o dominé da multiplicacio, o dominé da divisdo, o
domind das expressdes numéricas e dominé das fragdes.

Explanou-se os contetdos sobre as operacdes fundamentais (expressdes numéricas)
e fragdes, mostrando-se a importancia da utilizacdo de estratégias que permitam aos alunos
aprenderem de forma dindmica e eficaz.

A metodologia utilizada foi apesquisa bibliografica. Pode-se concluir que o jogo de
dominé é um suporte metodoldgico que auxilia muito no processo de ensino aprendizagem,
proporcionando interacdo entre o aluno e o contetido abordado. Dessa forma, contribui para o
melhoramento do indice do Sistema Nacional de Avaliacdo da Educagado Basica (SAEB).

E importante que o docente busque expandir seus conhecimentos sobre o lidico,
procurando aproveitar essas técnicas para melhorar as aulas de matematica. O uso dos jogos
desenvolveo raciocinio logico dos alunos, a concentragdo com a aplicacdo de jogos de domind
de fracdo e das quatro operacdes.

Os estudantes ficam extremamente alegres com o manuseiode jogos nas aulas de
matematica e mostram que de fato ao jogar, eles aprendem o contetdo, facilitando assim, o
aprendizado deles, pois na forma tradicional o ensino da matematica fica muito estressante.

As tarefas com jogos permitem que os alunos adquiramautoestima, empenho, influéncia
mutua, dinamismo, conhecimento de si proprio, atencdo aos assuntos matematicos,assim
como seguranca para responder a perguntas dos demais estudantes, muitos dizem que é
melhor jogar do que registrar atividades. Ao propor atividades com jogos o professor pode
dividir a classe em equipes, neste caso vai possibilitar aos seus alunos aumentar o aprendizado
cognitivo ao desenvolver o entendimento coerente do contetido trabalhado.

As atividades com jogos sdo importantes, pois sdo como um divertimento, que
oportunizam os alunos a buscarem estratégias que facilitem o aprendizado da Matematica
de forma criativa. Dessa maneira o processo de ensino aprendizagem acontece com mais
significado, promovendo momento de satisfacdo, confianga, interacdo, entusiasmo e
compreensao pelo ensino com a ludicidade.
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