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Resumao: Este estudo apresenta um relato de pratica
sobre o impacto da tecnologia digital no ensino, com
foco na metodologia de Sala de Aula Invertida no
contexto do ensino hibrido. O objetivo é analisar como
o uso de aplicativos colaborativos, como Jamboard
e PowerPoint on-line, influenciam o desempenho
académico e promovem a participagdo ativa dos
alunos. A metodologia pautou-se na abordagem do
método qualitativo, o qual possibilitou a construcdo
de um relato de experiéncia de natureza explicativa,
a partir de uma anadlise bibliografica da literatura,
tendo em vista os objetivos propostos na pesquisa. Os
resultados apontam maior engajamento dos alunos,
melhor compreensdo dos contetidos e melhoria no
desempenho académico. Além disso, o estudo busca
preencher uma lacuna na literatura académica ao
fornecer uma andlise a respeito da combinacdo
entre ensino hibrido, sala de aula invertida e o uso
de tecnologias digitais. O relato das praticas, desafios
e beneficios contribuird para o conhecimento
existente, oferecendo informagdes valiosas para
educadores interessados em explorar abordagens
inovadoras no ensino. Este trabalho ressalta a
importancia da adaptagdo as novas tecnologias na
educagdo, propondo metodologias que otimizam o
tempo de aprendizagem e promovem a autonomia
dos alunos como agentes ativos em sua formagdo. A
integracdo de ferramentas digitais no ensino hibrido
se mostra uma estratégia promissora para criar um
ambiente de aprendizagem mais dindmico, interativo
e personalizado, capaz de atender as necessidades
contemporaneas da educagio.
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Abstract: This study presents a practice report
on the impact of digital technology in education,
focusing on the Flipped Classroom methodology in
the context of hybrid teaching. The objective is to
analyze how the use of collaborative applications,
such as Jamboard and online PowerPoint,
influences academic performance and promotes
active student participation. The methodology was
based on a qualitative approach, which enabled
the construction of an explanatory experience
report, grounded in a bibliographic analysis of the
literature, considering the research objectives.
The results indicate greater student engagement,
improved content comprehension, and enhanced
academic performance. Additionally, the study
seeks to fill a gap in the academic literature by
providing an analysis of the combination of hybrid
teaching, flipped classroom, and the use of digital
technologies. The report on practices, challenges,
and benefits will contribute to the existing
knowledge, offering valuable insights for educators
interested in exploring innovative approaches in
teaching. This work highlights the importance
of adapting to new technologies in education,
proposing methodologies that optimize learning
time and promote student autonomy as active
agents in their education. The integration of digital
tools in hybrid teaching proves to be a promising
strategy for creating a more dynamic, interactive,
and personalized learning environment, capable of
meeting the contemporary needs of education.
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Introducao

A evolugdo tecnoldgica das ultimas décadas transformou profundamente a sociedade,
afetando muitos aspectos e dimensdes da vida, inclusive a educagdo. Nesse cenario, o
papel do professor do século XXI estd em constante transformagdo, exigindo adaptacoes e
ressignificacdes de suas fungdes, sobretudo na natureza do trabalho docente em tempos de
cultura digital e proliferacdo dos recursos tecnologicos e midiaticos.

Diante de tantas mudancas, promovidas pelo avango das tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDIC) - principalmente a partir de meados dos anos 1990, com a
chegada da Internet comercial no Brasil - que resultou em uma transformagdo da sociedade em
varios aspectos, dentre eles a forma de aprender, ¢ fundamental que os professores repensem
suas abordagens de ensino para atender as necessidades dos “nativos digitais"— um termo
cunhado pelo educador e pesquisador Marc Prensky para descrever a geracdo que nasceu e
cresceu em um ambiente dominado pelas tecnologias digitais (Prensky, 2001).

Assim, a busca por novas metodologias e estratégias de ensino que proporcionem
aprendizagem ativa e significativa tornou-se essencial no processo educativo. Sdo muitas as
possibilidades de trabalhar sobre e com as metodologias ativas no ensino, e neste estudo
optou-se por focar em uma delas especificamente (a sala de aula invertida). Partindo desse
contexto, este trabalho traz a tona a metodologia de sala de aula invertida, que “é uma estratégia
ativa e um modelo hibrido, que otimiza o tempo da aprendizagem e do professor” (Moran,
2018, p. 13), utilizando aplicativos colaborativos como o Jamboard e o PowerPoint on-line, que
fornecem meios para o engajamento e maior participagdo dos alunos, dando-lhes autonomia
na construcdo e apropriagdo do conhecimento.

Na sala de aula invertida, o contetdo tedrico é disponibilizado antecipadamente, de
forma on-line, e depois, na sala de aula, as discussdes e a mediagao do professor sdo realizadas
com base nesse estudo prévio. Essa metodologia segue o modelo em que ocorre uma
alternancia entre a pratica supervisionada presencialmente pelo professor e o estudo fora da
sala de aula, em casa ou em outros locais, a partir de materiais oferecidos virtualmente (Boff e
Beerbaum, 2023).

Dentro dessa abordagem, a sala de aula invertida destaca-se como uma estratégia
de ensino hibrido que inverte a dindmica tradicional de ensino, permitindo que os alunos
se familiarizem com o contetido antes das aulas presenciais. Nesse contexto, os aplicativos
digitais colaborativos surgem como ferramentas promissoras, oferecendo recursos visuais,
interatividade e colaboragdo em tempo real, elementos cruciais para o engajamento e
participacdo ativa dos alunos.

A introducdo do Jamboard ou do PowerPoint on-line como ferramenta principal na
implementacdo da sala de aula invertida, no contexto do ensino hibrido, tende a melhorar
significativamente o engajamento dos alunos, a compreensdo dos contetidos e o desempenho
académico, uma vez que essa abordagem proporciona uma combinacdo eficaz de interagiao
virtual e presencial, permitindo aos estudantes explorar, colaborar e construir conhecimento
de maneira mais ativa e personalizada.

Avaliar as praticas emergentes no campo da educacdo, especialmente diante da crescente
adogdo de tecnologias digitais tem se mostrado uma necessidade premente. O contexto
educacional contemporaneo tem sido atravessado por fatores sociais, politicos, econdmicos,
culturais e historicos que exigem capacidades aceleradas de adaptagdes e transformacdes.
Esse contexto é fortemente afetado pelos avancos e inovagdes tecnolégicas que proporcionam
transformagdes nas expectativas e necessidades dos alunos. O ensino hibrido, como uma
resposta adaptativa a esse ambiente dindmico, propde integrar aulas presenciais e atividades
realizadas por meio das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo, oferecendo
flexibilidade e personaliza¢do no processo de aprendizagem.

Nesse contexto, hd uma lacuna evidente na literatura académica que investiga
empiricamente a efetividade da combinacdo entre ensino hibrido, sala de aula invertida e o uso
de aplicativos que contribuam para a efetividade do fazer docente e protagonismo discente.
Este relato das praticas, desafios e beneficios do uso de ferramentas digitais para realizacao de
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sala de aula invertida contribuira significativamente para o corpo de conhecimento existente,
fornecendo insights valiosos para educadores, pesquisadores e profissionais envolvidos na
implementacdo de tecnologias digitais na educacao.

Ao fornecer uma andlise sobre a aplicagdo pratica de alguns aplicativos no contexto do
ensino hibrido, este artigo pretende ndo apenas preencher essa lacuna, mas também oferecer
orientacdes tangiveis para educadores interessados em explorar abordagens inovadoras. Além
disso, ao divulgar conhecimento baseado em evidéncias, espera-se investigar, inspirar e refletir
sobre como as tecnologias digitais podem ser efetivamente incorporadas para aprimorar a
experiéncia educacional e promover uma aprendizagem mais significativa.

Diante do exposto, a pergunta norteadora desse relato é a seguinte: como o uso de
aplicativos digitais como estratégia de Sala de Aula Invertida impacta o desempenho académico
dos estudantes e promove a participacdo ativa no processo de ensino-aprendizagem no
contexto do ensino hibrido?

Desse modo, um dos objetivos desse trabalho é compreender a utilizagdo das TDICs no
Ensino Superior para dinamizar o processo de ensino-aprendizagem e promover a autonomia
dos alunos como agentes ativos em sua formacdo educacional, mas também pretende relatar
uma praxis de inversdo de sala de aula com o uso de tecnologia digital no contexto educativo.

Metodologia

O presente artigo é fruto de um relato de experiéncia (RE) que traz para o debate, de
forma mais aprofundada, um exemplo de metodologia de ensino, a sala de aula invertida. O
foco sera analisar o uso dos aplicativos colaborativos Jamboard e PowerPoint on-line, atrelados
a essa metodologia de ensino, verificando o desenvolvimento e a avaliacdo dos resultados a ela
articulados.

O RE “é um tipo de producdo de conhecimento, cujo texto trata de uma vivéncia
académica e/ou profissional em um dos pilares da formagdo universitaria (ensino, pesquisa e
extensdo), cuja caracteristica principal é a descrigdo da interveng¢do” (Mussi; Flores; Almeida,
2021, p. 65). Neste artigo, apresenta-se uma vivéncia do ensino, por meio da narrativa da
praxis em sala de aula suscitadas a partir da producio cientifica encontrada na literatura sobre
a tematica.

Desse modo, o trabalho aqui apresentado é fruto de um estudo de natureza qualitativa,
pois desde o final do século XX autores ressaltam a relevancia desse tipo de trabalho cientifico,
como Gil (1999). O autor destaca que o uso dessa abordagem propicia o aprofundamento da
investigacdo das questoes relacionadas ao fenomeno em estudo e das suas relagdes, mediante a
maxima valorizagdo do contato direto com a situacdo estudada, buscando-se o que era comum,
mas permanecendo, entretanto, aberta para perceber a individualidade e os significados
multiplos.

“A pesquisa qualitativa permite uma compreensao aprofundada dos fendmenos sociais,
especialmente quando se trata de relatos de experiéncia, pois privilegia a interpretacdo dos
significados e contextos vividos pelos sujeitos envolvidos” (Minayo, 2017, p. 21).

Quanto aos objetivos, a pesquisa tem natureza explicativa, sendo que tem como objetivo
basico a identificacdo dos fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia de um
fenomeno (Gil, 1999). E o tipo de pesquisa que mais aprofunda o conhecimento da realidade,
pois tenta explicar a razdo e as relacdes de causa e efeito dos fendmenos.

Desse modo, a pesquisa explicativa é a que melhor se adequa aos objetivos propostos
neste trabalho que visa compreender a utilizagao de TDICs no Ensino Superior para dinamizar o
processo de ensino-aprendizagem. A finalidade é obter uma visao holistica da aplicabilidade da
metodologia ativa, sala de aula invertida, por meio do uso dos aplicativos digitais colaborativos
e as especificagdes do estudo.
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Sala de aula invertida e o fazer docente

Os diversos recursos tecnoldgicos disponiveis na sociedade na cultura contemporanea
permeiam os muitos aspectos da vida social, desde o ambiente familiar até o profissional,
impactando significativamente a educagdo. No contexto educacional, a conectividade
representa um paradoxo: a0 mesmo tempo em que sinaliza ser uma poderosa ferramenta para
o0 ensino e a aprendizagem, também apresenta desafios aos professores e alunos.

Embora os estudantes estejam cada vez mais (hiper)conectados, utilizando tecnologias
acessiveis e simples de usar, muitos educadores enfrentam dificuldades para integrar essas
ferramentas de forma eficaz no processo de ensino. Esse fenémeno dos desafios ao trabalho
docente em face aos estudantes altamente conectados tem sido bastante explorado por
pesquisadores. Sibilia (2012), chama a atengio para o assunto desde 2012, quando destacou
que “a hiperconexdo, caracteristica marcante dos tempos atuais, transforma os modos de
atencdo e aprendizagem dos estudantes, demandando novas abordagens pedagdgicas que
contemplem essa realidade”.

Nesse cenario, o ato de ensinar, na area académica, tem passado por inumeras
transformagdes, que em grande parte foram dimensionadas pelo momento pandémico
enfrentado a partir de 2020. A tecnologia que estava comecando a ser mais explorada pelas
Instituicoes Educacionais Superiores, teve que se transformar no principal instrumento de
ensino a partir das aulas, que passaram, do dia para a noite, a serem mediadas por tecnologias
digitais.

Assim, a Educacdo que sempre carregou herangas de modelos tradicionais, que muitas
vezes combinou espagos, tempos, instrumentos e metodologias, passou a obter em seu novo
contexto de realidade a presenca mais marcante das tecnologias digitais, e esse espaco que
sempre esteve mesclado passou a ser chamado de hibrido, embora sempre tenha sido assim.
A questdo que se coloca agora é que esse movimento é perceptivel, mais discutido, debatido
(Moran, 2015).

Moran (2015), discutindo a Educacdo Hibrida, cita que um modelo mais efetivo de
interacdo entre o ambiente virtual e a sala de aula é a sala de aula invertida, fazendo uma uniao
entre esses espacos, no qual deve ser concentrado as atividades de formacao basica sobre
determinado tema no ambiente virtual e as atividades mais criativas e supervisionadas para
a sala de aula. Nessa metodologia, o professor orienta o estudo de uma tematica, através da
busca inicial de conhecimento pelos alunos, que devem pesquisar informacdes na internet,
videos, animagoes, leitura textual, filme, entre outros, antes da aula propriamente dita.

A dinamica de ensino tradicional é invertida, de modo que o aluno acessa o contetido
didatico antes das atividades presencias, ou seja, a aprendizagem ativa ocorre fora da sala de
aula e o tempo presencial ¢ utilizado para aprofundar o entendimento, esclarecer duvidas e
aplicar o conhecimento adquirido. Essa abordagem busca proporcionar uma experiéncia mais
participativa e personalizada para os alunos.

No contexto da educagdo contemporanea permeada por tecnologias diversas, o ensino
tradicional, que educa os alunos a partir de uma concepgao fabril, na qual sdo educados como
em uma linha de montagem, de modo padronizado, que concebe todos da mesma maneira, com
as mesmas caracteristicas e necessidades, recebendo a mesma educagio e sendo preparados
para aprender da mesma forma. Portanto, tende a ndo produzir o mesmo efeito quando
comparada a formas mais personalizadas de ensino, como a sala de aula invertida.

A sala de aula invertida, como o préprio nome diz, inverte a logica desse modelo
educacional. “A inversio da sala de aula estabelece um referencial que oferece aos estudantes
uma educacdo personalizada, ajustada sob medida as suas necessidades individuais. [..]
Todo o professor que optar pela inversio, tera uma maneira distinta de coloca-la em pratica”
(Bergmann; Sams, 2021, p. 6 e 10).

Um dos modelos mais interessantes para se fazer avangos
dentro do modelo disciplinar é o de concentrar no ambiente
virtual aquilo que é informagdao basica e deixar para a sala
de aula as atividades mais criativas e supervisionadas.
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Eo que se chama de aula invertida. Nela, o docente
propode o estudo de determinado tema, e o aluno procura
as informagdes basicas na internet, assiste a videos e
animagdes e 1€ os textos que estio disponiveis na web ou na
biblioteca da escola. O passo seguinte é fazer uma avaliagao,
pedindo que a turma responda a trés ou quatro questdes
sobre o assunto, para diagnosticar o que foi aprendido
e os pontos que necessitam de ajuda. Em sala de aula, o
professor orienta aqueles que ainda nio adquiriram o
basico para que possam avangar. Ao mesmo tempo, oferece
problemas mais complexos a quem ja domina o essencial,
assim, os estudantes vdo aplicando os conhecimentos e
relacionando-os com a realidade (Moran 2015, p. 40).

Para executar essa atividade, o professor necessita de um planejamento especifico,
compreendendo exatamente seu papel em cada etapa do processo. No modelo de sala de aula
invertida, ele pode criar seus préprios videos ou escolher conteddos ja disponiveis on-line.
Durante a aula, o docente atua como tutor, apoiando os alunos individualmente ou em grupos.
Com atividades bem planejadas, os estudantes desenvolvem autonomia, recorrendo também
a recursos virtuais, permitindo que o professor se concentre cada vez mais em atendimentos
personalizados (Lima; Moura, 2015).

Exposicao da experiéncia

A sala de aula invertida integra o chamado Ensino Hibrido, sendo considerada uma
metodologia ativa, pois coloca o aluno em uma posi¢do de destaque no processo de ensino-
aprendizagem. Na sala de aula invertida, ou “flipped classroom,” o tempo de aula visa ser
dedicado a atividades mais interativas, como discussdes, exercicios praticos, resolucdo de
problemas, e trabalho em grupo, onde os alunos aplicam e exploram o contetido previamente
estudado.

Os autores desta metodologia, Bergmann e Sams (2016, p. 10), afirmam que nao ha uma
férmula estanque, “inverter a sala de aula tem mais a ver com certa mentalidade: a de deslocar
a atencdo do professor para o aprendiz e para a aprendizagem”, ou seja, o protagonismo do
aluno é o ponto fundamental dessa praxis.

Partindo dessa compreensdo, tornou-se possivel a organiza¢do da sala de aula invertida
com o auxilio de recursos digitais, como os aplicativos Jamboard e o PowerPoint on-line, que é
a pratica a ser relatada nesta pesquisa.

Diante dos desafios acarretados pela pandemia da Covid-19, surgiu a necessidade de
os professores buscarem novas estratégias de ensino, assim chegamos a sala de aula invertida
dentre as muitas possibilidades, também foi necessario o uso de ferramentas digitais - como
o0 Google Sala de Aula e o Jamboard a fim de garantirmos a progressao do processo escolar no
periodo de suspensao das aulas presenciais. Tais conhecimentos ampliaram nossa perspectiva
de ensino e nos fez compreender a necessidade de uma mudanga em nossa praxis para além
do periodo pandémico.

Desse modo, partindo de muitos estudos por meio de formagdes continuadas e
videoaulas na Internet, surgiu a ideia de inverter a sala de aula utilizando o Google Sala de
Aula como ferramenta para disponibilizar as orientacdes e materiais de estudo, e o Jamboard
ou o PowerPoint on-line como meio de os alunos produzirem um material colaborativo
fundamentado no estudo prévio, que deve ser discutido na aula em data prevista de acordo
com as instrugdes encaminhadas previamente.

O planejamento é necessario na preparacdo de toda aula, sendo relevante e essencial
para o sucesso de uma aula que utilize metodologia ativa. Todas as ferramentas devem ser
pensadas com objetivos pedagogicos bem definidos e alinhados ao propoésito de promover
uma aula significativa para os educandos.
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Ao utilizar a metodologia da sala de aula invertida, as aulas sdo planejadas do seguinte

modo:

e Passo 1: escolha do contetido e material de estudo dos alunos. Este material pode
ser textos, videos, dudios, entre outros. Geralmente utilizamos recursos escritos e
audiovisuais, oportunizando mais de uma forma de acesso ao contetido.

e Passo 2: organiza¢do do material na plataforma escolhida pelo professor (em nosso
caso, utilizamos o Google Sala de Aula).

e Passo 3: orientar os alunos sobre como funciona a metodologia, bem como o
modo de trabalhar com o aplicativo que sera utilizado para elaboracio do trabalho
final colaborativo (nés utilizamos o Jamboard ou o PowerPoint on-line). E muito
importante ressaltar que o trabalho é colaborativo e requer a responsabilidade de
todos, cada um com o seu slide e com o do colega, para que ndo haja situacdes de
ma-fé. Outra informacao relevante é que todos os alunos devem acessar o aplicativo
por meio do link disponibilizado no material do Google Sala de Aula, ou ndo havera
um trabalho colaborativo no mesmo Jamboard ou PowerPoint.

e Passo 4: discussdo do contetido por meio dos slides produzidos pelos alunos. Cada
aluno deve apresentar uma informagao, exemplo, curiosidade ou questionamento
acerca do contetdo estudado.

Ao final tém-se um trabalho construido por todos, em que as informagoes dialogam
entre si, e mesmo ndo havendo obrigatoriedade que os alunos sigam uma sequéncia na
ordem do conteudo ao criarem seus slides, isso termina acontecendo, pois o aluno que
trouxe a informagdo complementar ou um exemplo que coaduna ao apresentado pelo colega,
geralmente mostra sua informagao, transformando a aula em uma grande roda de discussao
sobre o assunto estudado, e o professor age como mediador desse processo, por vezes tirando
davidas ou complementando algumas informacdes.

A seguir apresentamos algumas evidéncias dos passos supracitados, por meio de
imagens da pratica.

Figura 1. Proposta de atividade, link para Jam e material escrito e em video para estudo.

= [ Google Salade Aula > Psi12024/01

@ Inicie
Agend: 2
B Agenae Elaboracdo de Jamboard
Graciliana Almeida + 22 de mar.
~ 9
c&  Cursos 200 pontos Data de entrega: 5 de abr., 19:00
=  Paracorrigir
R LEIA 0S TEXTOS, VEJA O VIDEO, FACA PESQUISAS E REGISTRE, POR MEIO DO JAMBOARD, PARA DISCUSSAO NA
o INTRODUCAO AOS ESTUD... AULA DO DIA 05.04, AS INFORMAGOES RELEVANTES QUE COLETOU SOBRE A ETICA NA ESCRITA ACADEMICA,
PED 32024/01 APRESENTANDO EXEMPLOS, IMPLICACOES ETICAS E JURIDICAS.
o Ped 07 2024/01 SEMIOTIC...
Cartilha-plagio.pdf Direitos autorais na era da in...
o PED 012024/01 PDF PDF
° PS1092024/01 Leitura e Pr... 0 que & Plagio? - Plagio Aca... ... PSICOLOGIA1-0 plagio ac...
Video do YouTube * 13 minutos N Google Jamboard
° Psi 12024/01 =
e Civil 7 Leit. & Prod. de Text...

2 Comentarios da turma

Fonte: Os autores.
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Figura 2. Proposta de atividade, link para PowerPoint on-line e material escrito e em

video para estudo.

B

L]
Q000000

B Google Sala de Aula > PED 012024/01

Inicio

Agonda Elaboragao de slides sobre variagao linguistica

Graciliana Almeida » 21 de fev. (editado: 28 de fev.)
Cursos 200 pontos Data de entrega: 26 de fev., 23:59
Para corrigir

Leia o texto, assista ao video, faca pesquisas e elabore slides sobre "Variagdo linguistica” e "Preconceito linguistico'.

INTRODUGAO AOS ESTUD... Explique o que & variag3o linguistica, quais os tipos, exemplos. Atividade em grupo de até 5 pessoas, 4 grupos. Vocés
PED 32024/01 p doo Itado de suas pesq em 04.03.

Ped 07 2024/01 SEMIOTIC...
PRECONCEITO LINGUISTIC...
Video do YouTube * 16 minutos

Variac&o linguistica | Glossa...
https://www.ceale.fae.ufmg.br/glos

PED 012024/01

PSI 09 2024/01 Leitura e Pr... -
Apresentacao.pptx

https:#unifimesedu-my.sharepoint.

Psi12024/01

Civil 7 Leit. e Prod. de Text...
2, Comentarios da turma

Fonte: Os autores

Figura 3. Proposta de atividade no Jamboard.

I PSICOLOGIA 1 - O pldgio académico < 1120 > -
s @ - Definir plano de fundo Limpar frame
s De acordo com as leituras e pesquisas realizadas, apresente as

principais informagdes sobre "O Plagio Académico" - conceito,
caracteristicas, penalizagdes, exemplos, entre outras.

CADA ALUNO VAI EXPLICAR SEU POST. LEMBRE-SE, ESTE E UM
TRABALHO COLABORATIVO, EM QUE UMA PAGINA PODE SER USADA
POR MAIS DE UM ALUNO, DESSE MODO, ASSINEM SEUS POSTS E
USEM CORES PARA DIFERENCIAR SUAS POSTAGENS.

: BGI ~ JEN

O

Data de
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Fonte: Os autores

Figura 4. Exemplo de um slide produzido por alunos
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As figuras ilustradas apresentaram, respectivamente, a proposta de atividade, link
para Jamboard e material escrito e em video para estudo (figura 1), a proposta de atividade,
link para PowerPoint on-line e material escrito e em video para estudo (figura 2), preparado
pelo professor da disciplina ou contetido de ensino, a proposta de atividade no Jamboard
(figura 3), com orientagdes o prazo para entrega, o valor da atividade, e um exemplo de um
slide produzido pelos alunos (figura 4), atividade bastante realizada pelos estudantes dada a
sua praticidade.

Essa atividade, por exemplo, se configura como um tipo de ensino hibrido realizado
para desenvolver contetudos de determinada disciplina, uma vez que professor e estudantes
trabalham com a internet, em tempos e espacos distintos, utilizando como ferramenta principal
a tecnologia digital. Esse tipo de trabalho provavelmente causa impactos significativos, como a
literatura tem mostrado.

Sdo muitas as questdes que impactam o ensino hibrido,
o qual ndo se reduz a metodologias ativas, o mix de
presencial e on-line, de sala de aula e outros espagos, mas
que mostra que, por um lado, ensinar e aprender nunca foi
tao fascinante, pelas intimeras oportunidades oferecidas,
e, por outro, tdo frustrante, pelas intimeras dificuldades
em conseguir que todos desenvolvam seu potencial e se
mobilizem de verdade para evoluir sempre mais (Bacich,
Tanzi Neto; Trevisani, 2015, p. 29).

O trabalho por meio do ensino hibrido apresenta beneficios e desafios aos docentes,
como corrobora os autores supracitados, principalmente quando lidamos com um publico que
ndo tem a cultura de praticas educativas que os coloquem como ator principal do processo
de aprendizagem. Esse é um grande desafio para o educador, é necessaria uma quebra de
paradigmas, ou seja, romper com a ideia do professor como detentor da instrugdo e entendé-lo
como medidor do conhecimento.

No entanto, ao compreender essa dindmica, ensinar e aprender torna-se um processo
interativo, dialogico e participativo, espaco ideal para as metodologias ativas (Silveira; Ribeiro,
2005), gerando participacdo, engajamento e aprendizado significativo tanto para os discentes
quanto para os docentes.

Consideracgoes finais

Diante das transformacdes impulsionadas pela evolucdo tecnoldgica, especialmente
no campo da educagdo, a implementagao de metodologias inovadoras, como a Sala de Aula
Invertida no contexto do ensino hibrido, demonstra ser uma estratégia eficaz para engajar os
estudantes e promover uma aprendizagem mais ativa e significativa. Como docentes do ensino
superior publico municipal que se apropriam de recursos tecnoldgicos e digitais na pratica
docente, constatamos que a utilizacdo de aplicativos/ferramentas colaborativas como o
Jamboard e o PowerPoint on-line potencializa as atividades pedagdgicas que envolvem o ensino
de contetidos, permitindo uma integracao fluida entre as atividades presenciais e virtuais.

Ao abordar a necessidade de adaptacdo dos professores para atender as demandas
dos “nativos digitais”, evidenciamos o qudo importante é explorar novas formas de ensino
que valorizem a autonomia dos alunos por meio da personalizagdo do processo de ensino e
aprendizagem. Nossa observacdo e vivéncia pratica indica que a combinag¢do de metodologias
ativas com o uso de tecnologias digitais ndo s melhora o desempenho académico, mas também
contribui para um ambiente educacional mais dindmico, inovador e interativo.

E necessério destacar que o aplicativo Jamboard estara em modo “somente leitura” a
partir de 12 de outubro, mas compreendemos a necessidade de mantermos as informagdes
sobre as praticas com essa ferramenta digital, além de apontar outras ferramentas que
conseguem cumprir a funcdo do Jamboard na elaboracao do produto final de uma sala de aula
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invertida - o Canva e o Padlet sdo ferramentas que podem ser usadas com a mesma finalidade
descrita nesta pesquisa ao trabalharmos com sala de aula invertida.

Por fim, este estudo destaca a relevancia de continuar investigando a efetividade dessas
praticas que envolvem o uso das tecnologias digitais na educagdo, fornecendo resultados
positivos para a evolucdo do ensino no atual século. A ado¢do de tecnologias digitais e a
inovagdo pedagogica ndo sdo apenas tendéncias, mas necessidades iminentes para garantir
uma educacado de qualidade que responda aos desafios contemporaneos, preparando os alunos
para uma sociedade que evidentemente se constrdi a partir de constantes mudancas, muitas
delas em virtude da profusao e circulagdo das inovagdes tecnoldgicas digitais contemporaneas.
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