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Resumo: A Inteligéncia Artificial (IA) é designada
por uma forte ascensdo na era digital, por se tratar
de uma ferramenta que atua como um facilitador
ao ser humano. A partir das tendéncias vivenciadas
que a IA oferece, identificaram a oportunidade
em implementarem um programa de capacitagdo
aos professores da rede municipal nesta mesma
cidade. O objetivo principal é expor as principais
ferramentas de IA que podem ser utilizadas pelos
docentes durante o cotidiano, voltadas para o ensino,
demonstrar as funcionalidades e a utilizacdo destas.
Importante destacar que ndo sera negligenciado
os beneficios que a IA pode trazer para a educagio.
Espera-se com este programa, que o publico-alvo
apoie e implemente as técnicas a serem aprendidas
em sua vivéncia educacional.
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Abstract: Artificial Intelligence (Al) is experiencing
a strong rise in the digital age, as it is a tool that
acts as a facilitator for humans. Based on the trends
experienced in Al, they identified an opportunity
to implement a training program for municipal
school teachers in this same city. The main objective
is to showcase the main Al tools that can be used
by teachers in their daily teaching, demonstrating
their functionalities and uses. It is important to
emphasize that the benefits that Al can bring to
education will not be overlooked. The program
is expected to encourage the target audience to
support and implement the techniques learned in
their educational experience.
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Introducao

A evolucio tecnolégica apresenta uma das principais tendéncias do século XXI. Com
a tecnologia surgiu o conceito de Artificial Intelligence ou Inteligéncia Artificial (IA). Existem
diversificadas defini¢oes de 1A, que chegam a se sobreporem pela complexidade e amplitude
desta ferramenta. Uma das defini¢des usuais para IA esta associada a capacidade de maquinas
executarem tarefas que normalmente necessitam da inteligéncia humana (MINSKY, 1961). Por
outro lado, Goertezel (2010) define Inteligéncia Artificial como a capacidade de um sistema
de reconhecer padrdes quantificaveis através do desenvolvimento observavel de agdes ou
respostas, enquanto atinge objetivos complexos, em ambientes complexos.

A IA apresenta impacto significativo na economia mundial ao ser utilizada em diversos
setores, por proporcionar o aumento da eficiéncia, otimizar processos e ser um facilitador
de geracdo de novos insigts. Esta ferramenta, por estar em ascensao, engloba segmentos
que passam pelas financas, varejo, satide, agricultura, industria, educagdo e outros. Com esta
propensio mundial, os Estados Unidos estdo implementando projetos de apoio a educacio
com a IA sob a lideranca da National Science Foundation (NSF) (ZHANG; ASLAN, 2021). Além
disso, muitos paises, incluindo o Reino Unido, China e a Australia, estdo introduzindo na
educagdo a utilizacdo de ferramentas de A nos seus paises, e em algumas destas nagdes, estdo
presentes desde o ensino primario ao superior (AL] et al., 2021).

O papel dos professores é muito importante para que a educagdo com IA seja
implementada de maneira significativa em situacdes cotidianas de sala de aula. Os professores
atuam no planejamento, implementacdo e avaliagdo do ensino e da aprendizagem (LIM,
2024). As crencas e atitudes dos professores sao fatores importantes que determinam tanto o
conteudo quanto o método das atividades em sala de aula (AVIDOV-UNGAR et al., 2020). Logo,
a percepcao dos professores molda as suas praticas pedagogicas e influenciam a sua interacio
com os alunos.

Dessa forma, o projeto propde capacitar os servidores docentes do municipio de Rio
Verde/GO para utilizar as ferramentas tecnoldgicas por meio da Inteligéncia Artificial (IA) no
ensino. Nesse sentido, os docentes da rede municipal sdo beneficiados com as técnicas, que
poderio ser replicadas aos discentes do publico-alvo, como na criagdo de slides, pesquisas,
criagdo de sites, banners e outros. E assim surge o projeto de extensao “Evolucionando o ensino
com IA - Docentes municipais de Rio Verde/GO conectados com o futuro”.

A extensdo universitdria tem relevancia social ao articular o saber académico com as
necessidades comunitarias (Jimenez et al,,2023). E assim justifica-se o trabalho com intuito
de enfatizar a importincia de integrar a extensdo universitaria ao curriculo académico,
destacando seus beneficios tanto para os estudantes quanto para a comunidade.

O projeto atingiu seu objetivo de apresentar ferramentas de IA aplicaveis ao ensino
para os professores municipais. Foram abordadas aplicagdes praticas, métodos de utilizacdo
e beneficios dessas ferramentas. O publico-alvo foi capacitado a desenvolver habilidades para
utilizar as ferramentas de IA. Ha potencial para que os professores municipais repliquem
o conhecimento adquirido aos seus alunos. E por fim, o projeto se alinha a importancia da
extensdo universitaria como ponte entre o conhecimento académico e as necessidades da
comunidade.

Metodologia

O presente projeto foi realizado no municipio de Rio Verde, estado de Goias, no contexto
do projeto de extensdo “Evolucionando o ensino com IA - Docentes municipais de Rio Verde/
GO conectados com o futuro”, vinculado a Universidade de Rio Verde (UniRV) em parceria com
a Secretaria de Educagdo da cidade de Rio Verde/GO, no periodo de fevereiro de 2025 a julho
de 2025, com encontros quinzenais de duas horas de duragdo. O publico-alvo foi composto por
20 professores municipais, selecionados pela Secretaria de Educacido do municipio.
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A experiéncia descrita evidencia uma pratica de extensdo universitaria solida, com
planejamento metodolédgico consistente e foco na transformagdo educacional por meio da
capacitagdo docente em ferramentas de Inteligéncia Artificial (IA). A seguir, apresenta-se uma
andlise critica e organizada dos principais aspectos do projeto:

A primeira etapa consistiu na selecdo e capacitacdo de académicos do curso de
Engenharia de Software, para compor dois grupos: Educadores (10 académicos) e Autores de
Material didatico (10 académicos). A selegdo, foi realizada por meio de convite a todos os alunos
matriculados no curso da Fasoft. Os académicos foram vinculados ao projeto, priorizando
aqueles que ainda ndo participaram do programa em editais subjacentes.

Na segunda etapa foram selecionados 20 professores, servidores municipais de ensino
(professores) da prefeitura de Rio Verde/GO, indicados pela Secretaria de Educagdo por meio
de edital.

A terceira etapa abrangeu a construcdo do material didatico, elaborado com
linguagem acessivel e recursos visuais, contemplando elaboracdo da estratégia de avaliacdo e
aprendizagem, apostila em PDF com conteldo e exercicios de fixacdo voltada para o publico-
alvo e elaboracdo de plano de ensino com base nas apostilas.

A quarta etapa consistiu no desenvolvimento o curso de 1A para os professores do ensino
municipal de Rio Verde/GO no primeiro semestre de 2025. As oficinas de IA foram realizadas
com sessOes quinzenais de 120 minutos, no qual o puiblico-alvo aprenderam conceitos e
forma de utilizar as ferramentas como: ChatGPT para criar frases e textos, Synthesia e Murf
para criagdo de 4udios explicativos e videos com avatares, Dall-E para criar imagens a partir
de descrigdes em texto integrada ao ChatGPT, Firefly para producdo criativa com recursos
que incluem texto para imagem e texto para video e por fim também foram criados Personas
como a professora Clara especializada em alfabetizac¢do e letramento, o Mestre dos Numeros
com missdo de ensinar, explorar e dialogar sobre Matemadtica e suas conexdes com a Filosofia,
Historia, Tecnologia e Educagdo e professor Poupa Tempo especializado em educacdo basica
do 1220 52ano do Ensino Fundamental, com dominio completo da BNCC e da Matriz Curricular
da Rede Municipal de Rio Verde (GO).

As etapas foram complementadas por estratégias pedagdgicas voltadas a ludicidade e
a colaboragdo, incluindo projetos praticos, atividades em grupo e uma exposi¢do de projetos.

Resultados e discussao

0 projeto atingiu seu objetivo principal de capacitar os docentes da rede municipal no
uso de ferramentas de inteligéncia artificial aplicadas a educagdo. Foram abordadas aplicagdes
praticas, metodologias de utilizagdo e os beneficios das tecnologias digitais. Os participantes
desenvolveram habilidades para incorporar essas tecnologias em sua rotina profissional.

AFigura 1 demonstrao momento em que os estudantes assumiram o papel de monitores,
transformando a sala de aula em um laboratério do futuro.

Figura 1. Alunos em Sala de Aula
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Fonte: Dados do projeto (2025).

O curso de extensdo produziu uma musica intitulada “O Professor do Amanh#’,
utilizando recursos de inteligéncia artificial para criar imagens, videos e a producdo musical.
Em seguida, o foco voltou-se para as ferramentas de I4, iniciando com o ChatGPT 4, abordando
conceitos e prompts. Os participantes utilizaram o ChatGPT 4 para criar materiais didaticos,
incluindo: 1. Cantinho da leitura 2. Receita culinaria (dividida em ingredientes e modo de
preparo) 3. Trava-lingua sobre o folclore brasileiro.

AFigura 2 ilustramateriais didaticos produzidos por meio do Chatgpt 4 pelos professores
municipais.

Figura 2. Materiais Didaticos produzidos com Chatgpt 4

Fonte: Dados do projeto (2025).

Planos de aulas sobre Educacao Fisica e Prevencido ao Abuso Sexual também foram
produzidos pelo Chatgpt, Gemini e Suno. A Figura 3 ilustra partes do Plano de Aula produzidos
pelos professores de Educacio Fisica do municipio.

Figura 3. Plano de Aula produzidos pelo Chatgpt, Gemini e Suno
"Plano de Aula: Educacéo Fisica e Prevencao ao Abuso Sexual

Tema: Respeito ao corpo € limites pesgoais.
Publico-alve: Criancas da educacao infantil.
Duragdo: Aproximadamente 50 minutos.

Objetivos:
= Ensinar sobre o respeito ao propric cornpo e ao dos colegas.
» Promover a conscientizacdo sobre limites pessoais de ferma fisica
= Desenvelver habilidades motoras por meio da danca e do jogo.

Materiais:
» Aparelho de som para tocar a misica “Meu corpinho”
» Espaco amplo para desenvaolver a atividade
e Chat GPT, Gemini & Suno.

Fonte: Dados do projeto (2025).
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Dentre todos os materiais produzidos o grande destaque forma os e-books criados com
recursos de IA. Foram criados 4 e-books, sendo eles: O Livro Digital da Floresta Encantada, O
Professor do Amanh3, Os Pequis Magicos e a Apostila de Fluéncia Leitora 2° Ano. A Figura 4
ilustra os e-books produzidos pelos professores durante o curso de extensao.

Figura 4. E-books produzidos por meio de ferramentas de 1A

0 PROFESSOR
DO AMANHA

Al

Fonte: Dados do projeto (2025).

Foram produzidos Memes, videos, avatares e musicas sobre conteudos abordados
em sala de aula, como lateralidade e abuso sexual, cartilhas. A Figura 5 ilustra alguns desses
materiais produzidos pelos professores municipais.

Figura 5. Materiais produzidos durante o curso de extensao pelo professores municipais
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Fonte: Dados do projeto (2025).

Também foram produzidos seis agentes de IA. Nadella (2025) afirma que os agentes de
IA se tornardo a principal forma de interagirmos com os computadores, entendendo nossas
necessidades e ajudando proativamente em tarefas e decisdes. Ja Gates (2023) afirma que
os agentes vao revolucionar o software com a maior mudanca desde o salto de comandos
digitalizados para icones clicaveis.

O primeiro agente desenvolvido foi o Professor Pipoca com intuito de criar planos de
aula personalizados para professores da Educacdo Basica de Rio Verde, alinhado com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) a Matriz Curricular de Rio Verde e ao uso da tecnologia
educacional. O agente responde os seguintes prompts: Como posso usar [A para criar atividades
interativas? Preciso de um plano de aula sobre tragdes para o 5° ano? Quais metodologias
ativas posso aplicar no ensino?

O segundo agente desenvolvido foi o Professor Poupa Tempo especialista em
alfabetizacdo, ciéncias, matematica e producdo textual para o 1° a 5° ano. O agente responde os
seguintes prompts: Monte um plano de aula de alfabetizagdo? Preciso de uma aula de ciéncias
com avaliagdo para o 3° ano? Crie uma sequéncia de producdo de texto para o 4° ano?

O terceiro agente desenvolvido foi o EduLibras GP Software que ensino Engenharia
de Software com equilibrio metodoldgico bilingue visual e indutivo. O agente responde os
seguintes prompts: Me mostre classificadores para ‘animal’ ou ‘veiculo’? Existe sinal validado
para o framework? Sendo descreva. Monte um glossario visual com sinais técnicos de libras?
Quais sinais existem para conceitos de testes de software?

O quarto agente desenvolvido foi o Mestre dos niimeros sendo um professor de
matematica inspirado em autores classicos e contemporaneos. O agente responde os seguintes
prompts: Como funciona o Teorema de Pitagoras? Quais sdo os conceitos basicos do Calculo?
Como aplicar a sequéncia de Fibonacci?

O quinto agente é a Professora Clara Linguagem especialista em alfabetizacdo e
letramento infantil. O agente responde os seguintes prompts: Como identificar o nivel de
alfabetizagdo? Quais atividades ajudam um aluno no nivel silabico? Como avaliar a escrita de
uma crian¢a no Ensino Fundamental?

O sexto agente Educador Digital um agente educador que ensina Tecnologia com
empatia e clareza. O agente responde os seguintes prompts: Escrava um capitulo sobre como
usar o Ideagram? Monte um passo a passo para montar uma logomarca? Crie uma explicacdo
sobre Inteligéncia Artificial?

Além disso, a execucdo do projeto permitiu capacitar os professores municipais no uso
de ferramentas de IA aplicadas ao ensino e também foram trabalhadas aplicacdes praticas,
metodologias de uso e os beneficios das ferramentas digitais. Os participantes desenvolveram
competéncias para aplicar essas tecnologias em seu cotidiano profissional. Existe a expectativa
de que os professores multipliquem o conhecimento adquirido com seus alunos, promovendo
um efeito multiplicador.

Esse projeto exemplifica uma pratica de extensdo universitaria bem estruturada, com
potencial de transformacdo social e educacional, ao integrar inovagdo tecnoldgica, formacao
docente e responsabilidade social.
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Consideracoes finais

A execucdo do projeto permitiu confirmar que os objetivos propostos foram alcancados,
promovendo a capacitagdo dos professores municipais no uso de ferramentas de inteligéncia
artificial aplicadas ao ensino, abordando aplica¢des praticas, metodologias de uso e beneficios
das tecnologias digitais. Os participantes adquiriram competéncias para implementar essas
tecnologias em sua pratica profissional didria. Espera-se que os professores disseminem o
conhecimento adquirido entre seus alunos, gerando um efeito multiplicador.

Este projeto exemplifica uma iniciativa de extensao universitaria bem estruturada, com
potencial para promover transformacao social e educacional, ao integrar inovagao tecnoldgica,
formacdo docente e responsabilidade social.
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